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LOADING INSTRUCTIONS Hit Shift and Run/Stop then press Play.

PLEASE NOTE: Side 1 of the cassette contains the Boulder Dash IV
game and a sequence of 15 caves.
Side 2 contains the Construction Kit.

OTHERKEYS CONTROLS

SpaceBar  Pause/Un-pause Use
;3 &Ngnbaxofﬁmgs&micks

by using up to 64 screens in any order of caves and intermissions.
These designs can be used with the Boulder Dash IV game.
Starting: When editing for the first time, you will be presented with a
menu that gives the choice of editing a current cave or intermission
or creating a new one. Use the joystick to move the pointer on the
menu, and click on the desired option.

Along the top or side of the screen you will see a number of icons.
Reading from left to right their functions are described below
OBJECTS

Boulder: The rocks will fall if unsupported, and can be pushed if there
are no objects in front of it. When selected, place on the game screen
by moving the mouse and pressing the left button.

Diamond: In every cave a certain number of diamonds need to be

collected to win, and to leave the cave.
‘Enchanted Wall: Looks fike any other wall, except when hit by an
i in time. During this time, it will tum

Hidden Exit Door: This door looks just like Titanium Wall, and is
obviously difficult to find.

Exit Door: This exit will be revealed as soon as the required number of
diamonds have been collected.

Entrance: This is where Rockford starts.

COMMANDS

Line Mode: This draws a row of the current icon selected. Click for the
start position, and click again for the end position.

Random: Selecting the dice icon will place 20 of the selected objects
on the game screen randomly.

Eraser: (Press E) This selects an empty space, which can be used to
delete misplaced objects.

~ C: [Press C) A colour menu will be displayed. Move the joystick until

get the desired colour, then press FIRE o seect another colour




CAVES AND SEQUENCES '

ANOTE ABOUT CAVES AND INTERMISSIONS: A standard Boulder
Dash “game” consists of a total of 16 caves and 4 intermissions. The
caves are made up of 4 TV screens of maze, etc. and this is where the
player must collect the required diamonds. After every 4 caves the
player is rewarded with a “bonus game’, the intermission. This is just
a single screen, where he/she can score extra points or lives.
Obviously, using this kit, one can alter the number of caves and
intermissions to any number or sequence.

Boulder Dash is a registered trademark of First Star Software Inc.
Boulder Dash Construction Kit and Rockford are trademarks of First
Star Software Inc. Boulder Dash was created by Peter Liepa with
Chris Grey. Audiovisual material copyrighted 1989 First Star Software
Inc. Allrights reserved.
BOULDERDASH IV & Pacchetto costruzione
ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
Premiitasti SHIFT e RUN/STOP e poi PLAY.
. AVVERTENZA: Il Lato | della cassetta contiene il gioco Boulderdash IV e la
‘sequenzadi 15 caverne.
IiLato 2 contiene il Pacchetto di Costruzione.
CONTROLLI ALTRITASTI
Usareil joystick BarraSpaziatrice Pausa/Ripresa
F3 Numero di giocatori e Joystick
Uscita da videata
RUN/STOP Riprendeil gioco
ILGIOCO
Lobbiettivo di Boulderdash & di cercare per le caverne e raccogliere il numero
indicato di diamanti nel tempo prestabilito.
limododi &disoli lice, ma

Per capire meglio i vari aspetti del gioco, leggi attentamente le descrizioni degli
I i di Costruzione.

COME GIOCARE
bt

ti i videate
di di 15 vi dopodi per cui,

stai caricandone una tua, devi adesso battere il numero 15. Il programma carica,
quindi, le videate richieste.

P i | joystick. Se non
riesci a completare la cavernain cui ti trovi, premi RUN/STOP e Rockford si suicidal!
Adesso puoi ricominciare di nuovo. Ogni 500 punti fatti, ottieni una vita
supplementare.

h

ILPACCHETTO DI COSTRUZIONE |

Utilizzando questa parte del programma, puoi creare le tue caverne e gli intervalli
Puoi ance farti un gioco completo usando fino a 64 videate in qualunque ordine di
caverne eintervalli.

Questid

INIZIO
Edi

laprima volta, ti d

COMANDI ||

FILA (LINE MODE) — (Premi L) Questo allinea una serie delle icone selezionate. Fai
clic perla posizione diinizio e poi ancora per la posizione di termine.

RANDOM (A CASO)—Selezionando I'icona dado, 20 degli oggetti selezionati
vengono situati acaso sullo schermo.

CANCELLA (ERASER) — (Premi E) Questo seleziona uno spazio vuoto che puoi
usare per cancellare oggetti fuori posizione.

CT (Premi C) Ap_pare un menu di colori. Muovi il joystick fino a che non ottieni il

incorsool’ . Usailjoystick per
sul menu e poi fai clic sull'opzione desiderata.
Sul lato dello schermo vedrai un certo numero di icone. Leggendo da sinistra a
destra, le loro funzioni sono descritte come segue:
OGGETTI
MASSO0—| massi cadono se non sono sostenuti, & possono essere rotolati se non
ci sono altri oggetti davanti. Per eseguirli dopo averli selezionati, usa il mouse
premendo poi il pulsante di sinistra.
DIAMANTE —In ogni caverna, occorre trovare un certo numero di diamanti, sia per
vincere che per uscire dalla caverna.

99 ), in di; i viceversa.
MURO —Un muro normale, usato per delimitare spazi e sentieri. Non pud essere
attraversato, ma puo essere fatto saltare.
MURO DI TITANIO — Questo muro & indistruttibile.

E—Senonci i di mezzo,

Qualunque spazio vuoto.

ROCKFORD SUPPLEMENTARI—Non si muovono, ma tu devi proteggerl dai massi,
ecc.

TERRICCIO - Utilizzato per riempire. Blocca tutti gli oggetti, eccetto Rockford!

LUCCIOLE —Esplodono al contatto e uccidono Rockford. Le puoi distruggere
massi, o facendole andare a sb: le Amebe.

FARFALLE—Si comportano allo stesso modo, eccetto che quando esplodono
producono diamanti.

AMEBE —Queste crescono nel terriccio e, se non vengono circoscritte (e si
tramutanoin diamanti, diventano massi.

FANGHIGLIA —-Assomiglia alle Amebe, ma permette il passaggio di pietre e
diamanti.

USCITA NASCOSTA —Questa porta sembra un muro di titanio ed & difficile da
trovare.

USCITA—Questa porta appare quando hai raccolto il numero prestabilito di
diamanti.

ENTRATA —Da qui inizia Rockford.

luto, poi premi FUOCO per selezionare un altro.

T—(Premi T) Questo collauda la videata che stai editando. Usa il joystick per
controllare Rockford. Hai una sola vita.
M- (Premi M) Qu ilmenu di il
N~ (Premi N) Questo seleziona la NUOVA VIDEATA (NEW SCREEN) ed elimina la
cavernafintervallo su cui stai lavorando.
P—(Premi P) Questo toglie il menu di selezione, permettendoti di lavorare su
unarea pil ampia.

(Premi V) Qu ficare le d Usa
il joystick per modificare i valori.
Le altre funzioni accessibili solo coni tasti sono:
F—Tutto Schermo (visualizza I'int di
MENU DIFILE
Con il menu principale, puoi impostare di i Basta
caricare ogni caverna a turno e salvarle su nastro una dopo l'altra, prendendo nota
di quante caverne/intervalli si trovano nella sequenza. Queste possono poi essere
ricaricate all'inizio del gioco.

BOULDERDASH IV & KONSTRUKTIONS-KIT
LADEANWEISUNGEN  SHIFT und RUN/STOP und dann PLAY driicken.
HINWEIS: Auf Seite 1 der Kassette ist das Spiel BOULDERDASH IV und eine
Spielfolge von 15 Hohlen.
Das Konstruktions-Kit befindet sich auf Seite 2.
STEUREUNG TASTEN
Mit Joystick. Leertaste —Pause ein/aus
F3 —Zahl der Spieler und Joysticks
—Einen Bildschirm verlassen
RUN/STOP —Neubeginn des Spiels

DAS SPIEL

Das Ziel des Spiels BOULDERDASH besteht darin, Hohlen zu durchsuchen und
eine gewisse Anzahl Diamanten innerhalb der Zeitbegrenzung einzusammeln.
Sichin den Hohlen i hr einfach, jedoch nicht
auf den ersten Blick! Lesen Sie bitte die Beschreibung der Spielelemente im
KONSTRUKTIONS-KIT, um die verschiedenen Aspekte des Spiels besser zu
verstehen.

S0 WIRD GESPIELT I

Nach dem Laden des Spiels werden Sie aufgefordert, einzugeben, wieviele

Bildschirme Sie laden méchten. Nach dem Programm sind 15 Bildschirme

gespeichert, wenn Sie also nicht Ihren selbst ersteliten Bildschirm laden wollen,

tippen Sie nun bitte 15 ein.
inla Anzahl

9
Sie konnen ROCKFORD, Ihren Diamantensucher, mit dem Joystick durch die
Hohlen steuern. Wenn Sie die aktuelle Hohle nicht beenden konnen und
RUNJ/STOP driicken, begeht ROCKFORD Selbstmord! Daraufhin kénnen Sie
erneut mit der Hohle beginnen. Alle 500 Punkte bekommen Sie ein zusétzliches
ben.
KONSTRUKTIONS KIT
Unter Verwendung dieses Programms konnen Sie selbst Hohlen und
Inter von bis zu 64 Bil i

beliebigen Reil von Hohlen und Zwi ielen knnen Sie auch ein
komplettes Spiel erstellen. Diese Spiele lassen sich mit dem BOULDERDASH IV
Spiel einsetzen.

Der Anfang: Beim ersten Aufbereiten erscheint ein Mendi, das Ihnen die Wahi gibt,

2 Fotidindorr oo

entweder e Hohielein aktuele R

Amaben: Diese wachsen durch den Schmutz hindurch, und wenn sie nicht
eingegrenzt werden (wenn ja, verwandeln sie sich in Diamanten), werden sie
schlieRlich zu Felsbrocken.

ieht aus wie Amaben, 1aRt jedoch
Verborgene Ausgangstur: Diese ]ﬂr sieht genauso aus wie die Titanmauer, so da8
Ausgangstilr: Dieser Ausgang wird sichtbar, sobald die erforderliche Anzahl
Diamanten eingesammelt wordenist.
Eingang: Hier beginnt Rockford.
BEFEHLE

(L driicken.) Hiermit wit

angezeigt. Man Kiickt fir die Jﬂann noch einmal fir die

Endposition.
Zuféllige Wahl: Durch Anwahl des Wiirfels erscheint ein 2ufélliges Sortiment von

u
erstellen. Den Menticursor bewegt man mit der Maus oder ber die Tasten und
Klickt bei der gewiinschten Option.
Am oberen oder seitlichen Rand des Bildschirms erscheint eine Reihe von
Symbolen, deren Funktionen im folgenden von links nach rechts betrachtet

ieben werden. (Um ein Symbol ahlen, driickt man den linken Taster.)
GEGENSTANDE UND WESEN

Ungestitzt

wenn keine Gegensténde davour sind. Nach Anwahl der Felsbrocken werden diese

mit der Driicken des linken Tasters auf bracht

Diamant: In jeder Hohle ist eine bestimmte Anzahl Diamanten einzusammeln, um

gewinnen und die Hohle verlassen zu konnen.

Zauberm: Diese sieht wie jede andere Mauer aus, doch wenn sie getroffen

wird, ‘mahit’ sie eine Zeitlang und macht Felsen zu Diamanten —und umgekehrt.

Mauer: Eine ormale Mauer zur Raumei Baven von Wegen. Sie

1Bt sich Exple tort werden.

Titanmauer: Diese Mauer ist unzerstorbar.

Wachsende Mauer: Wenn keine Hindernisse neben dieser Mauer sind, wéchst sie

injeden freien Raum hinein.

‘Extra Rockfords’: Dies bewegen sich nicht, doch Sie missen sie vor der

Zerstorung durch fallende Felsbrocken u.s.w. schitzen.

mhmlm: Wird als Auffiillimasse verwendet. Versperrt allen auBer Rockford den
q.

Gliihwiirmchen: Diese explodieren und téten Rockford bei Beriihrung. Sie konnen

2erstort werden, f sie wirft oder Amébenin

Kontakt kommen.

Schmetterlinge: Wie oben, jedoch erzeugen sie beim Explodieren Diamanten.

20der auf dem Bildschirm.
Loschen: (E driicken.) Hierdurch wird ein Leerraum gewahlt, der zum Entfernen

Uhr: (V driicken.) Hiermit werden die Zeiten und Zahler abgeandert.

C~(C driicken.) Ein Farbenmeni erscheint in der Anzeige. Man bewegi .-n
Joytstick, bis die gewiinschte Farbe erzeilt ist und driickt dann ‘Feuer’ uim ein
anderes Farbregister anzuwahlen.

T: (T driicken.) Hiermit wird der in Bearbeitung befindliche Bildschirm getestet.
Steuern Sie Rockford mit dem Joystick. Sie haben nur ein Leben.
M: (Mdriicken.) Hierauf erscheint da :
N: (N driicken.) Wahl eines neuen Bl\gsch":ns. Die/das aktuell bearbeitete

Weiter, nur iber die Tastatur zu steuernde Funktionen sind:
—dergesamte Bildschirm (gesamte Spielflache)
HAUPTMENU
Fausk 1

laupt die Hohlen- i 3

eine Hohle laden, speichern hﬁ!ﬂ und Zugriff zu den
D bek




